


CARACTERISTICAS GENERALES 
 
Grasshopper – Explicit History- Creado por David Rutten 2008 
 
-PLUGIN: 
Se ejecuta solo con Rhinoceros 4.0 y 5.0, funcionando dentro de este. Grasshopper es un software que toma instancias de 
clases de objetos de Rhinoceros, y los utiliza en su entorno de visualización 
 
-PROGRAMACION VISUAL: 
No es necesario tener conocimientos previos de programación, pero si como este maneja flujo de data y acciones. 
Grasshopper es un editor visual de programación, por lo que es mucho mas rápido de aprender que Rhino  Visual Basic, 
Phython, C++  o .Net 
La ultima versión de Grasshopper es la 0.8.0050, donde es posible programar en C++, .Net  o Phytthon, lo que aumenta 
exponencialmente sus capacidades. 
 
-FASE EXPERIMENTAL: 
Grasshopper es relativamente un software nuevo, aun se encuentra en versión Beta, por lo tanto no es completamente 
estable, su código no esta totalmente depurado y puede caerse con facilidad. 
 
DESCARGA GRATUITA: 
Grasshopper se descarga de manera gratuita desde www.grasshopper3d.com 
Es necesario tener la ultima actualización de Rhinoceros 4.0 SR9 para ejecutar la mas reciente versión 

http://www.grasshopper3d.com/


REQUERIMIENTOS MINIMOS 
 
Grasshopper 
 
-Rhinoceros 4.0 Service release 9. 
-Pentium, Celeron o procesador mas potente. 
-200 mb de espacio de disco duro. 
-512 mb de ram, 1 gb o mas es recomendado. 
-Tarjeta grafica Open Gl. 
-Rhinoceros corre solo en Windows 2000, XP, Vista, 7 y en Mac OS (aun GH no corre en Mac). 
-Rhinoceros no correra en Windows NT, 95, 98, o ME. 
-Rhinoceros funciona en sistemas operativos de 32 y 64 bits. 
-Rhinoceros no corre en Linux. 
 
 
 



INTERFAZ GRASSHOPPER 
 
Grasshopper 
 
0-Menu Principal. 
1-Navegador de Archivos.  
2-Categorias de Componentes. 
3-Barra de Herramientas. 
4-Lienzo de Trabajo. 
5-Barra de estado. 
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-CATEGORIAS DE COMPONENTES 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

-MATH 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

-SETS 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

-CURVE 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

-PARAMS 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



-VECTOR 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

-SURFACE 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

-MESH 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
-TRANSFORM 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

-INTERSECT 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

-CATEGORIAS DE COMPONENTES 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



-BARRA DE HERRAMIENTAS 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

0-OBJETOS SKETCH 
1-ZOOM 
2-NAVEGADOR DE RED 
3-ALMACENAJE VISTAS 
4-CLUSTERS 
5-VISUALIZACIONES 
6-DESABILITACIONES 
7-RECALCULAR 
8-LOCK 
9-ESTILOS DE SOMBREADOS 
10-PERSONALIZACION DE COPLORES 
11-COCINAR 
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-NUMBER SIDER 
Valores numéricos  
que alimentan parámetros  
de diferentes elementos 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Parámetros de limite  
mínimo y máximo 
, y su precisión  
 
 
 
 
 
 
 



NPUT_INGRESO DE DATA         OUTPUT_SALIDA DE DATA 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

ALMACERA O REFERENCIA DATA 
PROVENIENTE DE RHINO O GH 
 
 
 
 

GENERA  O PROCESA DATA 
 
 
 
 



 
 
 
 
 

0-NODO FUNCIONANDO 
 
1-NODO CON DATA INCOMPLETA  
 
2-ERROR 
 
3-NODO SELECCIONADO         
 
 
 
 



FLUJO DEINFORMACION DATA STREAM MATCHING 
A-Shortest List 
B-Longest List 
C-Cross Reference  
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-LIFT ARCHITECTS_FLUX PROJECT 
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-LIFT ARCHITECTS_SLOW FOOD NATION 
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-CCDI ARCHITECTS_HANGZHOU STADIUM 
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-CCDI ARCHITECTS_HANGZHOU STADIUM 
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